Institut fir Weltkunde in Bildung und Forschung e Gemeinnitzige Gesellschaft mbH
Holzdamm 34 e D-20099 Hamburg e Tel. (040) 68 71 61 o Fax (040) 68 72 04
office@wbf-medien.de e www.wbf-medien.de

Verleihnummer der Bildstelle

Unterrichtsblatt zu der didaktischen DVD

Einmischen und mitwirken!
Wie Jugendliche etwas erreichen

/N
WBF+DVD
 Premium

Unterrichtsfilm, ca. 17 Minuten,
Filmsequenzen, umfangreiches Zusatzmaterial und Arbeitsblatter

Adressatengruppen Unterrichtsfacher
Alle Schulen ab 5. Schuljahr, Gesellschaftslehre, Ethik, Deutsch, Wirt-
Jugend- und Erwachsenenbildung schaft und Politik, Gemeinschaftskunde

Kurzbeschreibung des Films

In diesem Film setzen sich Jugendliche fur das ein, was ihnen wichtig ist. FUr einen
FuRballplatz vor dem Jugendzentrum, fir mehr Sauberkeit in der Schule. Eine dritte
Gruppe debattiert das Furund Wider von Videouberwachung in den Schulraumen und
auf dem Pausenhof. Alle zusammen zeigen, welche Fahigkeiten man braucht, um sich
erfolgreich einzumischen. Wer aktiv mitwirken will, sollte die eigenen Interessen ken-
nen, sich informieren, einen Standpunkt vertreten, Argumente entwickeln, verhandeln
und Uberzeugen. Die Protagonisten erleben, dass zu jedem Thema und innerhalb je-
der Gruppe verschiedene Interessen existieren, die ernst genommen werden mus-
sen. Hier geht es um nicht weniger als um wichtige Grundlagen von Demokratie.

Didaktische Absicht

Wo Menschen miteinander leben oder arbeiten, wird gejammert und gemeckert, ge-
stankert und gelastert. Diese Symptome zeigen nicht eingeldste Bedurfnisse an, die
die Unzufriedenen oft noch nicht einmal erkennen, geschweige denn angemessen
formulieren kdénnen. Jugendlichen fehlt aullerdem haufig die Erfahrung, dass sie
Veranderungen in ihrem Sinne anstof3en kdnnen. Ohnmachtsgefuhle a la ,Da kann
man sowieso nichts machen® sind weitverbreitet. Der Film will Schilerinnen und
Schiler ermutigen, sich Gber ihre Interessen klar zu werden, und Lust darauf machen,
das Wort zu ergreifen und eigene Anliegen erfolgreich zu vertreten. Demokratisches
Handeln kann so in der nachsten Umgebung ausprobiert werden.

Verleih in Deutschland: WBF-Unterrichtsmedien kénnen bei den Landes-, Stadt- und Kreisbildstellen sowie den
Medienzentren entliehen werden.

Verleih in Osterreich: WBF-Unterrichtsmedien kénnen bei den Landesbildstellen, Landesschulmedienstellen
sowie Bildungsinstituten entliehen werden.

Weitere Verleihstellen in der Schweiz, in Liechtenstein und Stdtirol.
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Einsatz der gesamten WBF-DVD

Hilfe fuir den Benutzer

Die WBF-DVD Premium besteht aus einem DVD-Video-Teil, den Sie auf Ilhrem DVD-
Player oder Uber die DVD-Software |hres PC abspielen kdnnen, und aus einem
DVD-ROM-Teil, den Sie Uber das DVD-Laufwerk lhres PC aufrufen konnen.

DVD-Video-Teil

Legen Sie die DVD in lhren DVD-Player, wird der DVD-Video-Teil automatisch ge-
startet.

Film starten: Der WBF-Unterrichtsfilm lauft ohne Unterbrechung ab.

Schwerpunkte: Der WBF-Unterrichtsfilm ist in drei Filmsequenzen (= Schwerpunkte)
unterteilt. Jeder Sequenz sind Problemstellungen zugeordnet, die mithilfe des filmi-
schen Inhalts und der Materialien erarbeitet werden konnen. Die Schwerpunkte, Pro-
blemstellungen und Materialien sind durchnummeriert (siehe S. 4 und 13 - 14).

DVD-ROM-Teil

Legen Sie die DVD in das DVD-Laufwerk Ihres PC, wird - in Abhangigkeit von den
Systemeinstellungen Ihres Rechners - automatisch der DVD-ROM-Teil geladen. Fur
den Wechsel zum DVD-Video-Teil starten Sie lhre DVD-Software.

Der Aufbau des DVD-ROM-Teils entspricht dem des DVD-Video-Teils. Auch der
Unterrichtsfilm und die Filmsequenzen sind direkt vom DVD-ROM-Teil abspielbar.
Wie bisher bietet der DVD-ROM-Teil weiterfihrende Materialien.

Die Meniuleiste im unteren Bildteil ist auf allen Menuebenen vorhanden und ermdg-
licht ein einfaches und komfortables Navigieren.

Arbeitsauftrage: Zu allen Materialien werden Arbeitsauftrage angeboten. Sie kon-
nen als PDF-Datei oder als Word-Datei ausgedruckt werden.

Der Unterrichtsplaner ermdglicht den komfortablen Einsatz eines individuellen Un-
terrichtskonzepts (siehe Seite 3).

Interaktive Arbeitsblatter: Zusatzlich zu den herkdmmlichen Arbeitsblattern finden
Sie hier eine Auswahl von vier interaktiven Arbeitsblattern (siehe Seite 3).

Suche: Uber die Eingabe der entsprechenden dreistelligen Ziffer gelangen Sie direkt
zu dem gewunschten Material.

Ubersicht Materialien: Hier finden Sie alle Materialien zum Ausdrucken im Uberblick.
Internet-Links: Hier finden Sie Links mit weiterfihrenden Informationen zum Thema.
Das Unterrichtsblatt mit Anregungen fur den Unterricht kann entweder als PDF-
Datei oder als Word-Datei ausgedruckt werden.

Ausdruck: Alle Materialien (Texte, Texttafeln, Schaubilder, Arbeitsblatter usw.) kdnnen
als PDF- und Word-Datei ausgedruckt werden.
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Informationen zum Unterrichtsplaner der WBF-DVD Premium

Der Unterrichtsplaner ermoglicht ein schnelles und einfaches Abrufen von zuvor aus-
gewahlten Arbeitsmaterialien. Individuell erstellte Unterrichtskonzepte lassen sich so
optimal und sehr komfortabel umsetzen.

Vor dem Unterricht: Sie konnen die gewlnschten Arbeitsmaterialien auf zwei un-
terschiedlichen Wegen zusammenstellen.

a) Alle WBF-Materialien verfugen uber den Button ,/n den Unterrichtspla-
ner”. Klicken Sie den Button an, wird das Material in den Unterrichtsplaner
aufgenommen. Anschliel3end ist ein direkter Wechsel in den Unterrichts-
planer moglich.

Titel der WBF-DVD -
IS e Ihre Materialauswahl

o
11 _Problemstellung 111 WBF-Material 1 nﬁ

1.1.1 WBF-Material 1
1kl WBF-Material 2 H

b) Den Unterrichtsplaner kdnnen Sie Uber das Hauptmenu oder die Menuleiste off-
nen. Der Aufbau des Unterrichtsplaners entspricht der Gliederung der DVD. In der
linken Spalte erreichen Sie die gewunschten Materialien Uber die Auswahl eines
Schwerpunktes und einer Problemstellung. Uber Anklicken des Titelfeldes wird das
Material ausgewahlt. In der rechten Spalte erscheint dann Ihre individuelle Auswahl.

Speichern in ,,lhre Materialauswahl*: Die Auswahl lhrer Materialien kdnnen Sie
uber das Feld ,Speichern® auf einem beliebigen Datentrager (Festplatte, Diskette,
CD-ROM oder USB-Stick) sichern und zu einem spateren Zeitpunkt im Unterricht
wieder aufrufen. (Wichtig: Gespeichert wird nur das Verzeichnis der Materialien.)

Wahrend des Unterrichts: - =

Im Unterrichtsplaner kénnen Sie [ aabAllLl l * Offnen I * Start

Uber das Feld ,Offnen” lhre Materialauswahl wieder aufrufen. Die Materialien werden
automatisch in ,/lhre Materialauswahl” angezeigt und kénnen Uber ,Start“ in der ge-
wunschten Reihenfolge abgerufen werden.

Informationen zu den interaktiven Arbeitsblattern

Die WBF-DVD Premium bietet Ihnen zusatzlich zu den bisherigen didaktisch
aufbereiteten Materialien eine Auswahl von vier interaktiven Arbeitsblat-
tern. Sie kdnnen die interaktiven Arbeitsblatter direkt Gber das Hauptmendi
anwahlen oder sie - wie gewohnt - Uber die Schwerpunkte und Problemstel-
lungen aufrufen. Auf der Ebene der Problemstellungen stehen Ihnen darlber hinaus
die herkdbmmlichen Versionen der Arbeitsblatter im Word- und PDF-Format zur Verfu-
gung. Hier finden Sie auch die Lésungen. Bitte beachten Sie, dass die interaktiven Ar-
beitsblatter als PDF angeboten werden. Sie bendtigen hierfur den Acrobat Reader 9.

Neu: Sie konnen die interaktiven Arbeitsblatter auch an einem SMART Board bear-
beiten. Starten Sie dafiir Ihre SMART Notebook Software und 6ffnen Sie Uber den
Explorer die entsprechenden Dateien im Notebook-Ordner auf der WBF-DVD.

Systemvoraussetzungen fiir den Einsatz der DVD-ROM:
Windows 98/2000/XP, DVD-Laufwerk mit gangiger Abspielsoftware, 16-Bit-Soundkarte mit Laut-
sprechern, Bildschirmauflésung von 800 x 600 Pixel oder hdher




Struktur der WBF-DVD

Unterrichtsfilm:

Einmischen und mitwirken!
Wie Jugendliche etwas erreichen

1. Schwerpunkt:
,Mich nervt ...“

e Filmsequenz (5:35 Minuten) auf DVD-Video und DVD-ROM
e Problemstellungen, Materialien (siehe Seite 13)

1.1 Was steckt hinter der Unzufriedenheit?

1.2 Was kann man tun, um ein Argernis abzustellen?

2. Schwerpunkt:
Ein Ziel vor Augen heiBt, die eigene Lebenswelt gestalten

¢ Filmsequenz (5:25 Minuten) auf DVD-Video und DVD-ROM
e Problemstellungen, Materialien (siehe Seite 13/14)

2.1 Warum ist es wichtig, sich fur Ziele einzusetzen?

2.2 Wie kann man das Ziel erreichen?

3. Schwerpunkt:
Debattieren will gelernt sein

¢ Filmsequenz (6:00 Minuten) auf DVD-Video und DVD-ROM
e Problemstellungen, Materialien (siehe Seite 14)

3.1 Wie kann ich andere von meinem Standpunkt Uberzeugen?

Die Filmsequenzen wurden nach didaktischen Gesichtspunkten zusammengestellt;
dabei ergaben sich leichte Abweichungen zum Ablauf des gesamten Unterrichtsfilms.
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Hintergrund

Das Vertrauen der Deutschen in die Demokratie schwindet. Einer reprasentativen
Studie zufolge, die 2008 im Auftrag der Friedrich-Ebert-Stiftung durchgefiihrt worden
ist, traut jeder dritte Bundesburger der Demokratie nicht mehr zu, Probleme zu I6sen.
In Ostdeutschland sind sogar 53 Prozent dieser Ansicht. Vier von zehn Befragten be-
zweifeln, dass die Demokratie Uberhaupt noch funktioniere.

Aulerdem lasst sich seit den frihen 1980er-Jahren eine sinkende Wahlbeteiligung
feststellen. Unter den Jungwahlern ist sie - laut Statistischem Bundesamt - am ge-
ringsten. Fast ein Drittel der unter 25-Jahrigen verzichtet inzwischen auf die Abgabe
der Stimme. Das Wort von der Politikverdrossenheit macht die Runde. Verwunderlich
ist das nicht. Ein Interesse an Demokratie entwickeln Kinder und Jugendliche erst,
wenn sie die Erfahrung machen, dass sie mit demokratischen Mitteln etwas bewirken
kénnen und Mitwirkung nicht nur madglich ist, sondern auch Spall macht. Diese Er-
fahrung sollten sie so frih wie mdglich machen.

Die Szenen des Unterrichtsfilms

1. Was Jugendliche wollen

Mit den eigenen Interessen fangt Mitwirkung an. Shariar und Khalil wollen gerne auf
einem richtigen Kunstrasen-Fullballplatz trainieren und nicht auf einem Basketball-
feld. Vivien spricht sich fur Videoluberwachung aus, weil oft Fahrrader demoliert wer-
den. Melike und ihre Mitschiiler nervt der Dreck in der Schule. Man merkt: Hinter Ar-
ger und ,Genervtsein® verbergen sich immer Interessen und Bedurfnisse.

2. Informationen sammeln

Damit ihre Schule sauberer wird, wollen Gesamtschuler aus Hamburg-Stellingen mit
einer Radiosendung auf das Problem aufmerksam machen, Offentlichkeit schaffen.
Sahel, Gagan, Enize und die anderen lernen bei der Journalistin Severine Naeve,
wie man Radio macht und Interviews fuhrt. Wichtig sei, sagt die Radiofrau, Ge-
sprachspartner nicht ausweichen zu lassen und nachzuhaken: Warum es auf den
Toiletten keine Seife gibt. Wie andere Schuler das finden. Wer zu einer sauberen
Schule beitragen kann.

3. Das Ziel vor Augen

Noch miussen Cheyenne, Melissa und Isil vor dem FuRballtraining die Tore mit ihren
Jacken markieren. Der Traum der drei Madchen: an Turnieren teilnehmen und den
ersten Platz machen. Daflr trainieren sie bei Shariar. Mit ihnrem Wunsch nach einem
richtigen FuBballfeld sind sie nicht alleine. Alle fulRballbegeisterten Jungen und Mad-
chen vom Jugendzentrum Neu-Allermohe West haben sich zusammengetan, um fur
einen Kunstrasenplatz zu kampfen. Kostenpunkt: rund 100 000 Euro.

4. Gleichgesinnte suchen

Wie das Fuliballteam halt die Radiogruppe zuerst nach anderen Betroffenen, also
Gleichgesinnten, Ausschau und interviewt auf dem Schulhof Schulerinnen, die sofort
sagen konnen, wo es ihrer Meinung nach zu dreckig ist. Sie stehen also mit dem
Problem nicht alleine da.

5. Standpunkt beziehen
Bei ,Jugend debattiert* geht es um die Macht der Worte. Die 8. Klasse der Gesamt-
schule Bergedorf diskutiert nach klaren Regeln jede Woche brisante Themen, die
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jederzeit aktuell werden konnten. Diesmal geht es um die Frage, ob die Schule vi-
deouberwacht werden soll, und zwar uberall dort, wo sich Schuler aufhalten. Die
Gruppe teilt sich sofort in Pro und Kontra.

6. Wie man Spenden einwirbt

Um das Geld fur ihren FuBballplatz zusammenzubekommen, haben die Jugendli-
chen ldeen gesammelt, wie sie Politiker, Stifter und Sponsoren fur ihr Anliegen ge-
winnen konnen. So haben sie unter anderem einen Film gedreht und ein Modell ge-
baut. Das Modell trug ihnen - wie Shariar berichtet - den ersten Platz bei der Burger-
stitung Hamburg und 3 000 Euro Preisgeld ein. Mit der Spendenblchse waren sie
auch unterwegs. Insgesamt 50 000 Euro kamen bereits zusammen.

7. Fakten prasentieren

Die Radioreporter haben einen Interviewtermin mit dem Direktor. Der sagt, dass die
Schule im Vergleich mit anderen sauber sei. Jetzt missen die Schuler Fakten brin-
gen. Sahel zahlt auf, dass Seife und Toilettenpapier fehlen, Fenster undicht und
Wande beschmiert sind. Ein Konflikt wird deutlich. Wie konnten Losungen ausse-
hen?

8. Gute Griinde dafiir und dagegen

Auf dem Schulhof in Bergedorf Uberlegt die Gruppe, die fur die Videoliberwachung
ist, was sich dadurch positiv verandern wirde. Kameras wurden zu mehr Sicherheit
und weniger Mobbing flihren, meinen die Schilerinnen und Schiiler - gute Argumen-
te. Es gibt aber immer auch eine andere Seite - die Gegner der Uberwachung sorgen
sich um ihre Privatsphare.

9. Argumente miissen dem Gesprachspartner einleuchten

Vor dem Jugendzentrum ist der Erfolg des Spendensammelns sichtbar geworden,
der Kunstrasen liegt bereit. Die Fu3ballfans haben Argumente fur ihr Anliegen ge-
funden, die Erwachsene Uberzeugen: sinnvolle Freizeitbeschaftigung, Zusammenhalt
im Stadtteil, Unfallschutz. Die Gruppe der Uberwachungsgegner in Bergedorf setzt
auf diese Argumente: zu teuer, Stérung der Privatsphare, kein Spal® mehr an den
Pausen.

10. Debattieren macht selbstbewusst

Mit den richtigen Worten kann man eine Menge erreichen, haben die Achtklassler
beim Debattieren festgestellt. Sie finden auch, dass sie inzwischen nicht mehr so
blind aufeinander losgehen, weniger aggressiv ihren Standpunkt vertreten und den
anderen zuhdren kénnen. AufRerdem sei die Klasse enger zusammengewachsen,
weil jetzt alle besser wissen, was die anderen denken und fuhlen.

11. Produktion der Radiosendung

In den Raumen von Radio Funkstark horen die Jugendlichen ihre Interviews ab, um
sie zu schneiden. Beyza sagt, dass sie vom Direktor, von Schulern und Lehrern In-
terviews bekommen haben, nur vom Putzteam nicht. Die Aufnahmen hatten Spal}
gemacht. Jetzt heildt es, alle Beitrage unparteiisch, informativ und spannend zusam-
menzustellen.

12. Gute Argumente werden von besseren geschlagen

Die Debatte beginnt. Sebastian, Vivien, Sophia und Hasan geben ein Anfangsstate-
ment ab. Beobachtet werden die vier von ihren Juroren, die ihre Sachkenntnis und
Ausdrucksfahigkeit beurteilen sollen, wie Uberzeugend der jeweilige Debattierende
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ist und wie gut er zuhort. Sophia argumentiert, dass Kameras zu viel kosten, Vivien
geht auf sie ein und erwidert, dass die Beseitigung von Schaden den Etat der Schule
noch mehr belastet. Guter Einwand.

13. Wofiir geben Spender Geld?

In einem Horsaal der Universitat tagt das Hamburger Spendenparlament. Ganz nor-
male Leute stimmen hier dartber ab, woflr sie Geld geben wollen. 21 soziale Projek-
te bitten heute um eine Spende. Ob der Ful3ballplatz einen Zuschuss bekommt? Die
Spender wollen etwas von ihrem Wohlstand abgeben und etwas fur die Stadt tun.

14. Uberzeugt

Bei den Abschluss-Statements der Debatte wird deutlich, dass Sebastian und Vivien
ihre Position verteidigt haben und Sophia und Hasan sich, zumindest ein Stuck weit,
haben Uberzeugen lassen. Juror Thorben stellt fest, dass Vivien klar und deutlich ge-
sprochen hat und schone Argumente gefunden hat, die die anderen ins Schwanken
gebracht haben.

15. Etwas bewegen

Gagan und Sahel stehen am Mikrofon und nehmen die Moderation auf. Wenn viele
Menschen die Sendung horen, wie Sahel hofft, und Uber das Problem nachdenken,
wird das vielleicht zu einer sauberen Schule beitragen. Im Spendenparlament Uber-
zeugen die Jugendlichen mit ihrem sympathischen Auftritt die Spender. Ihnen wird
ein Ballfanggitter flr 21.420 Euro finanziert. Die Freude der Fu3ballfreunde ist grof3.

Anregungen fur den Unterricht: Einsatz des Unterrichtsfilms

Unterrichtsziele

Die Schulerinnen und Schuler kénnen folgende Elemente der aktiven Mitwirkung ken-
nenlernen, erproben - und selbst davon unmittelbar profitieren:

Bedirfnisse erkennen: Ich weil}, was ich will und was nicht.

e Interessen formulieren: Ich finde klare Worte fur das, was ich will.

¢ Informationen sammeln: Ich verstehe das Problem und die Hintergrinde.

e Einen Standpunkt vertreten: Ich werde gehdrt, meine Stimme zahlt.

¢ Anliegen anderer berlcksichtigen: Ich hore mir an, was die anderen wollen.
¢ Argumente finden: Ich versuche zu Uberzeugen, statt zu Uberreden.

e Losungen verhandeln: Ich erreiche Veranderungen.

Einstieg

Die Unterrichtseinheit zum Thema ,Mitwirkung“ kann mit einem Gedankenspiel eroff-
net werden. Die Schilerinnen und Schiler vervollstandigen dabei einen Satz, der
Veranderungswiunsche abfragt. Zwei Beispiele:

,Mir wirde der Unterricht mehr Spal} machen, wenn ...“

,lch wiirde mich an der Schule wonhler fuhlen, wenn ..."
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Nach der Sammlung der Beitrage sortiert die Klasse: Was ware wirklich sinnvoll und
eine gute ldee? Was erscheint machbar? Gibt es einen Wunsch, der sowohl sinnvoll
als auch erreichbar sein kdnnte?

An dieser Stelle bietet sich eine direkte Uberleitung zum Film an, in dem Jugendliche
die Umsetzung ihrer Winsche nicht nur fir mdglich halten, sondern aktiv angehen.

Arbeit mit dem Film

Vor der Filmvorfiihrung

Drei Gruppen von Jugendlichen verfolgen im Film auf unterschiedliche Weise ihre In-
teressen und Ziele. Gemeinsam ist ihnen, dass sie andere von ihrem Anliegen Uber-
zeugen mussen.

Beobachtungsauftrag

Was wollen die Jugendlichen im Film und wie gehen sie vor, um ihr Ziel zu erreichen?

Nach der Filmvorfiihrung }
Ein kurzes Blitzlicht verschafft einen Uberblick Uber die Identifikation: Bei welcher
Gruppe hattet ihr gerne mitgemacht?

Eine einfache Tabelle an der Tafel dient der Auswertung der Beobachtungen. In der
Senkrechten stehen drei Spalten fur die drei Gruppen, die im Film begleitet werden.
In der Waagerechten gibt es drei Zeilen fur: ,Problem®/,Ziel“/,Aktion“. Wer mag, kann
die Spalten mit Piktogrammen den Protagonisten zuordnen, z. B. mit einem Ful3ball,
einem Mikrofon und einem Mund.

Gruppenweise tragen die Schilerinnen und Schiler jetzt ihre Beobachtungen zu-
sammen und lesen sie im Anschluss vor. Die Tabelle an der Tafel fullt sich. Vielleicht
passt eine der Methoden, die unter ,Aktion“ aufgelistet sind, zu dem Anliegen, das zu
Beginn der Stunde eingekreist wurde. Diese Fahrte liel3e sich dann weiterverfolgen:
- Die Offentlichkeit informieren > Spenden sammeln

Das ,,So-kriege-ich-was-ich-will-Poster

Die Jugendlichen im Film Uberreden ihre Gesprachspartner nicht, sondern versuchen
sie zu Uberzeugen. Bestimmt haben alle in der Klasse auch schon einmal Erfolg mit
einem Wunsch gehabt, den sie gut begriindet haben. Auf einer Wandzeitung kénnen
Beispiele fiir gute Griinde - und misslungene Uberzeugungsversuche! - gesammelt
werden. Es entsteht das ,So-kriege-ich-was-ich-will-Poster”.

Alle schreiben zum einen auf, was sie gewollt und wie sie es bekommen haben. Und
zum anderen geben sie ein Beispiel fur einen Versuch, ihre Winsche durchzusetzen,
der gescheitert ist. Was geklappt hat, wird mit einem Kreis umrahmt, was misslang,
wird mit einem Viereck umrahmt. Bitte deutlich schreiben und viel Platz um jeden
Beitrag lassen!

Im zweiten Schritt lesen alle die Beitrage der anderen. Und kénnen jetzt Vorschlage
dazu schreiben, wie das, was in den Vierecken steht, klappen kdnnte. Das Ergebnis:
Fir jeden Wunsch gibt es gute Griinde. Das ist der erste Schritt, um in der > Debat-
te erfolgreich zu sein.



Streiten nach Regeln: Die Debatte

Die Debatte ist ein mit Worten ausgetragener Wettstreit von Menschen mit unter-
schiedlichen Ansichten und Interessen. Die Regeln, die hier angewendet werden,
helfen bei jeder alltdglichen Auseinandersetzung, zu einem Ergebnis zu kommen. Im
Film ist zu sehen, dass die Teilnehmerinnen und Teilnehmer der Debatte

- einen Standpunkt vertreten, indem sie ihn begriinden,

- fur sich sprechen. Es gibt kein ,wir“ oder ,man®,

- sachlich bleiben. Niemand wird abgewertet (,Bist du bldd, ey...“),

- den anderen zuhoren,

- auf das eingehen, was die anderen sagen,

- kdmpfen, indem sie Einwande aufern,

- gewinnen, wenn sie Einwande entkraften und bessere Argumente haben.

Wie das funktioniert? Ausprobieren! Entweder in der Originalform - Jugend debat-
tiert, oder in der Schnupperversion - Position einnehmen, Stellung beziehen (siehe
Seite 10).

Jugend debattiert

In einer guten Debatte setzt sich nicht die ,richtige Meinung gegen die ,falsche”
durch. Das ware ein Missverstandnis. Es geht darum, die Streitfrage aus verschiede-
nen Perspektiven zu betrachten und deutlich zu machen, was fir die eine Seite und
was fur die andere spricht. Jede/r Debattierende macht sich flr seinen Standpunkt
stark und verteidigt ihn gegen Einwande. Um das Uberzeugend zu tun, muss er sich
mit den Meinungen der anderen auseinandersetzen.

Themenauswahl

Der Gegenstand der Debatte lasst sich aktuellen Medien entnehmen. Idealerweise
steht er in einem Zusammenhang mit dem Alltag der Jugendlichen oder dem behan-
delten Unterrichtsstoff. Das Thema muss eine Entscheidungsfrage sein, die mit ja
oder nein beantwortet werden kann, keine Klarungsfrage, die auf das ,wie” oder ,wa-
rum*“ zielt. Nur Entscheidungsfragen erzeugen Debatten. Sie sollten auf konkrete und
alle betreffende MalRnahmen oder Regelungen bezogen sein.

Pro und Kontra

Jede Lerngruppe ist nach der Prasentation der Streitfrage aufgerufen, sich festzule-
gen: Pro oder Kontra. Die Einteilung kann aber auch von der Lehrkraft vorgenommen
werden. So wird die Betrachtung einer Frage von allen Seiten geubt. Am Ende wer-
den zwar nur vier Debattierende am Streitgesprach teilnehmen, aber vorher helfen
alle in ihrer Gruppe mit zu klaren, welche Probleme die Frage beruhrt, welche Grun-
de daflir bzw. dagegen sprechen und welche Einwande zu erwarten sind.

Debatte

Das Streitgesprach wird mit Statements aller Beteiligten ero6ffnet. Die Redner und
Rednerinnen nehmen die gestellte Frage auf und erklaren, welches Problem ihrer
Ansicht nach dahintersteckt. Sie nennen Grinde, also Argumente, die fur ihren Stand-
punkt sprechen. Im Zielsatz ihres Statements stellen sie eine Forderung auf. In der
folgenden Debatte knupfen die Redner an Gesagtes an, tauschen Argumente und
Gegenargumente aus, entwickeln Einwande und versuchen die Einwande der Ge-
genpartei zu entkraften. Die Schlussrede fasst das Wichtigste zusammen - naturlich
aus dem Blickwinkel des eigenen Standpunktes gesehen - und ordnet es in den
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deutlich gewordenen grofieren Zusammenhang ein. Einige Positionen durften sich
verschoben haben.

Bewertung

Wahrend der Debatte notieren sich die Juroren, wie sich die Debattierenden im Wett-
streit schlagen. Jeder Teilnehmer des Streitgesprachs hat einen persoénlichen Juror,
der die Qualitat seiner rednerischen Leistung nach den folgenden vier Hauptkriterien
einschatzt und im Feedback nach der Debatte rickmeldet:

Sachkenntnis: Wie gut weil3 der Redner/die Rednerin, worum es geht?
Ausdrucksvermogen: Wie gut sagt er/sie, was er/sie meint?
Gesprachsfahigkeit: Wie gut geht er/sie auf die anderen ein?
Uberzeugungskraft: Wie gut begriindet er/sie, was er/sie sagt?

Der offizielle Wettbewerb ,,Jugend debattiert*

In Deutschland ist ,Jugend debattiert” ein von gemeinnutzigen Stiftungen finanzierter
jahrlicher Bundeswettbewerb unter der Schirmherrschaft des Bundesprasidenten, an
dem Schilerinnen und Schdler aller Schulformen ab Klasse 8 teilnehmen kdnnen.
http://www.jugend-debattiert.de

Unter dem gleichen Namen gibt es auch in der Schweiz alle zwei Jahre einen Aus-
scheid in allen Sprachen des Landes, der unter dem Patronat der Erziehungsdirekto-
renkonferenz steht und von den Kantonen, dem Dachverband Schweizer Lehrerin-
nen und Lehrer und Institutionen der auf3erschulischen Jugendarbeit empfohlen wird.
http://www.jugenddebattiert.ch/de/index.php

Position einnehmen, Stellung beziehen

Als erste Annaherung an die Debatte kann die Klasse sich auf einer Positionslinie
darin ausprobieren, ganz im Wortsinn einen Standpunkt einzunehmen und diesen zu
begrinden. Jeder kann dabei austesten, wie es ist, mit seiner Position sichtbar zu
werden. Der Ablauf:

1. Eine Streitfrage wird in den Raum gestellt und an der Tafel notiert. Zum Bei-
spiel: Sollten Schuluniformen eingefuhrt werden?

2. Durch das Klassenzimmer verlauft ab sofort eine gedachte oder mit Krepp-
band markierte Linie. Der Mittelpunkt wird kenntlich gemacht. Das eine Ende
ist die Ja-Position, das andere die Nein-Position. Die Frage wird wiederholt.
Die Schulerinnen und Schiler sollen sich jetzt daflir oder dagegen positionie-
ren. Ganz deutlich oder eher in der Nahe des Mittelpunkts.

3. Fur jeden Standpunkt gibt es eine Begrundung. Die sollte jetzt formuliert wer-
den. Die Fragen: Weshalb bist du dafir? Weshalb bist du dagegen? Weshalb
bist du nicht eindeutig, sondern nur tendenziell dafur oder dagegen?

4. Die Begrundungen werden an der Tafel gesammelt und blockweise gelesen:
Pro und Kontra. Was sind Grinde, die jedem sofort einleuchten? Jeder und
jede kann fur sich Uberprufen, ob die Ansichten der anderen etwas am eige-
nen Standpunkt verandern. Zum Abschluss kénnen sich alle auch noch einmal
auf der Positionslinie aufstellen und nachschauen, ob sich die Gewichte ver-
schoben haben.
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Interessen erkennen

Spontan gefragt: ,Was sind deine Bedurfnisse und Interessen? Woflr mochtest du
dich einsetzen?“, konnen die wenigsten Schulerinnen und Schuler eine Antwort ge-
ben. Wesentlich leichter lasst sich Uber das reden, was nervt, argert und belastet.
Hier sind schnell Beispiele zur Hand. Die werden notiert. Neben jeder Argeraussage
sind jeweils zwei Satze zu formulieren: A) Was genau argert mich daran? B) Was
wunsche ich mir stattdessen?

Die Beispiele und Anliegen kénnen jetzt vorgestellt werden. Interessen werden deut-
lich und als solche benannt. Am Ende sollte zumindest ein Anliegen weiterverfolgt
werden. Am besten das, mit dem sich die meisten in der Klasse identifizieren kon-
nen. Am Ende der Ubung sollte klar geworden sein, dass sich hinter jedem Arger ein
Wunsch und damit ein Bedurfnis verbirgt, das, wenn es von anderen geteilt wird, zu
einem gemeinsamen Interesse werden kann.

Die Offentlichkeit informieren

Wer eine Diskussion im grofRen Rahmen anstof3en will, informiert Uber ein Medium
die Offentlichkeit. Hier liegt die Kunst darin, so umfassend zu berichten, dass sich
das Publikum ein zutreffendes Bild machen kann. Die Radiogruppe im Unterrichtsfilm
Uberlegt sich daher genau, wen sie fur ihre Sendung was fragen will. Die Schlerin-
nen und Schuler machen sich Uber die Hintergrinde schlau, indem sie alle Beteilig-
ten interviewen. (Andere Themen lassen sich oft im Internet vorrecherchieren.) lhr
Ziel ist es, unparteiisch dartber zu informieren, wie es um die Sauberkeit an ihrer
Schule bestellt ist und wie diese verbessert werden kdnnte.

In diesem Fall wurden um ein Interview gebeten:
- andere Schuler
- Lehrer
- Putzkrafte (die dann nicht vor das Mikro getreten sind)
- der Direktor

Die journalistischen W-Fragen helfen, Fakten zu sammeln und zu prasentieren. Wer
sie beantwortet, vermeidet automatisch Unklarheiten. Die wichtigsten sieben W-
Fragen lauten: wer, wann, wo, was, wie, warum, vor welchem Hintergrund?

Beispiel fir den Aufbau eines Berichts

Am Anfang steht, worum es geht.

Im Fall der Radiogruppe wird die Forderung der Schilerinnen und Schuler formuliert:
Wer will was wann und wo erreichen - wie und warum?

Jetzt sollte der Status Quo beschrieben und der Hintergrund umrissen werden.
Weitere Betroffene kbnnen zu Wort kommen:

Warum unterstutzt wer das Anliegen?

Jetzt sagen die Personen, an die sich das Anliegen richtet, wie sie die Situation se-
hen und wie sie zu dem Anliegen stehen:
Was sagt wer dazu in welcher Funktion warum - und evtl. wie?

Es darf nachgehakt werden.
Weitere Beteiligte kdnnen um Stellungnahmen gebeten werden.

Am Ende kann die Situation zusammengefasst werden, ein Aufruf formuliert werden,
der nachste Schritt angeklndigt werden.
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Radio machen

Schulerinnen und Schuler kdnnen Radiosendungen bei vielen Offenen Kanalen oder
Birgerfunk-Stationen in ihrer Region produzieren und publizieren. Einen Uberblick
uber die Sender gibt es hier: http://www.buergerrundfunk.de.

Wer im Internet Audiofiles veroffentlichen mochte, muss dafur sorgen, dass der Link
zum Beitrag Uber mdglichst viele Mailverteiler bekannt gemacht wird. In Deutschland
bietet beispielsweise podcast.schul-internetradio.de eine Plattform, in Osterreich gibt
es das www.schuelerradio.at. Schilerinnen und Schiler in der Schweiz kénnen bei
www.radiochico.jimdo.com/schulen einen Workshop machen.

Natdurlich bieten sich auch andere Medien an, wie die gute alte Schiler/innen-Zeitung
oder neuere Formate wie ein Videobericht auf YouTube oder ein Blog bei
www.Twoday.net, der fortlaufend Uber die Entwicklung einer Initiative berichtet.

Spenden sammeln

Far manche Vorhaben braucht man Geld. Die fuRballbegeisterten Jugendlichen im
Hamburger Jugendzentrum Neu-Allermdhe West haben mit der Unterstltzung vieler
Menschen einen Traum wahr werden lassen: ein FulRballplatz mit Kunstrasen, der
uber 100 000 Euro gekostet hat.

Ein Jahr lang haben sich die Jugendlichen (und ihre erwachsenen Unterstutzer) dar-
um bemuht. Sie haben

- recherchiert, was fur den Platz alles bendtigt wird,

- Angebote eingeholt und Preise verglichen,

- sich erkundigt, welche rechtlichen und behordlichen Bedingungen es gibt,

- in Erfahrung gebracht, wer mitentscheiden wird,

- Organisationen recherchiert, die soziale Projekte Jugendlicher fordern,

- einen Projektbericht geschrieben und ihr Anliegen begrindet,

- Gesprache mit Entscheidern und Spendern verabredet,

- Uberzeugungsarbeit geleistet mit Worten, Fotos, einem Film und einem Modell,
- im Stadtteil mit der Spendenbichse Geld gesammelt,

- an Wettbewerben teilgenommen.

FiUr eine Schulklasse durfte so ein Projekt zu grol3 sein. Aber warum sollte es nicht
moglich sein, z. B. eine besondere Klassenreise zu planen und zu recherchieren,
welche Organisation diese unterstiutzen konnte? Oder Sponsoren fur eine Aufwer-
tung des Pausenhofs (etwa mit Sportgeraten) zu finden ...

Potenzielle Geldgeber kénnen in der Nachbarschaft bei Unternehmen und Geschaf-
ten gesucht werden, in der Elternschaft, auf der Stral3e, aber auch bei Stiftungen wie
der Deutschen Kinder- und Jugendstiftung www.dkjs.de, regionalen Spendenparla-
menten wie dem in Hamburg http://www.spendenparlament.de/

oder hier: www.die-deutschen-buergerstiftungen.de

Spender wollen wissen, wofur sie ihr Geld geben sollen. Aber vor allem, wie viele
Menschen in welcher Weise profitieren werden. Die Chancen fur die Verwirklichung
eines kleinen oder groflen Traums steigen, wenn viele Schulerinnen und Schuler
sich zusammentun und sich gemeinsam fir ihr Anliegen stark machen.
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Ubersicht iiber die Materialien

Ziffern: 1. Schwerpunkt 1.1 Problemstellung 1.1.1 Material
Abkurzungen: F = Filmclip Kk = Karikatur Fo = Foto

T = Text Tt = Texttafel A = Arbeitsblatt

Z = Zeichnung Sch = Schaubild “B = interaktiv

1. ,,Mich nervt ...“
Filmsequenz (5:35 Minuten) auf DVD-Video und DVD-ROM

1.1 Was steckt hinter der Unzufriedenheit?
1.1.1  Arger bringt nichts Tt DVD-Video + ROM
1.1.2 Dem Arger auf den Grund gehen T DVD-Video + ROM
1.1.3 ,Zu FuB in die Schule?* Kk |DVD-Video + ROM
1.1.4  Manchmal ist das Vorhaben zu grof3 Tt DVD-Video + ROM
1.1.5 Ursachen flr den Arger T DVD-Video + ROM
1.1.6 Den Arger benennen Tt DVD-Video + ROM
1.1.7 Arbeitsblatt: Ein Motzmonster erstellen A DVD-ROM
1.2 Was kann man tun, um ein Argernis abzustellen?
1.2.1 Filmclip: Das Gesprach suchen und eine Lésung |F DVD-Video + ROM

finden (1:30)

1.2.2 Gleichgesinnte gewinnen und etwas anschieben |Z DVD-Video + ROM
1.2.3 Initiative ergreifen T DVD-Video + ROM
1.2.4 Sich informieren Sch |DVD-Video + ROM
1.2.5 Wer bei der Losung helfen kann Tt  |DVD-Video + ROM
1.2.6 Den Standpunkt vertreten und Fakten prasentieren [Tt  |DVD-Video + ROM
1.2.7 Durch eine Radiosendung aufmerksam machen T DVD-Video + ROM
1.2.8 Weitere Wege an die Offentlichkeit Tt |DVD-Video + ROM
1.2.9 Arbeitsblatt: Einen Wunschbaum gestalten A DVD-ROM

1.2.10 Arbeitsblatt: Ein Ratsel A/”S |DVD-ROM

1.2.11 Arbeitsblatt: Mit einem Flugblatt informieren A DVD-ROM

2. Ein Ziel vor Augen heiBt, die eigene Lebenswelt gestalten
Filmsequenz (5:25 Minuten) auf DVD-Video und DVD-ROM

2.1 Warum ist es wichtig, sich fur Ziele einzusetzen?

2.1.1 Weg mit der Ohnmacht! Z DVD-Video + ROM
2.1.2 Aktiv werden T DVD-Video + ROM
2.1.3 Was alles Politik ist T DVD-Video + ROM
2.1.4 Artikel funf der UNICEF-Grundrechte fur Kinder Tt DVD-Video + ROM
2.1.5 ,Beteilige mich ...” Tt  |DVD-Video + ROM
2.1.6 Partizipation meint ... Tt |DVD-Video + ROM
2.1.7 Wo man sich engagieren kann Tt  |DVD-Video + ROM
2.1.8 Was deine Lebenswelt ausmacht Tt DVD-Video + ROM
2.1.9 Arbeitsblatt: Ein Ideenalphabet A DVD-ROM

2.1.10 Arbeitsblatt: Ein Luckentext A5 |DVD-ROM
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2.2 Wie kann man das Ziel erreichen?

2.2.1 Filmclip: Spenden sammeln fur den FulRballplatz F DVD-Video + ROM
(1:05)

2.2.2 Filmclip: Ausdauer zahlt sich aus (0:30) F DVD-Video + ROM

2.2.3 Ein Ziel verfolgen - fur mich und andere Tt DVD-Video + ROM

2.2.4 Schritt fur Schritt dem Wunsch naher kommen T DVD-Video + ROM

2.2.5 Dem Ziel Gestalt geben Fo |DVD-Video + ROM

2.2.6 Ziele verwirklichen - manchmal auch eine T DVD-Video + ROM
Frage des Geldes

2.2.7 Wo man sich uber Spender informieren kann Tt DVD-Video + ROM

2.2.8 So kann es gehen T DVD-ROM

2.2.9 Arbeitsblatt: Versteckte Worte A/”S |DVD-ROM

3. Debattieren will gelernt sein
Filmsequenz (6:00 Minuten) auf DVD-Video und DVD-ROM

3.1 Wie kann ich andere von meinem Standpunkt tiberzeugen?

3.1.1 Filmclip: Was das Debattieren bewirkt (1:25) F DVD-Video + ROM
3.1.2 Debatte und Diskussion - der ,kleine Unterschied® [T DVD-Video + ROM
3.1.3 Warum die Debatte fur die Demokratie wichtig ist [T DVD-Video + ROM
3.1.4 Der Wettbewerb ,Jugend debattiert" T DVD-Video + ROM
3.1.5 Die Spielregeln von ,Jugend debattiert* Sch |DVD-Video + ROM
3.1.6  Wie man Debatten gewinnt ... Tt DVD-Video
3.1.6 Wie man Debatten gewinnt ... T/Tt |DVD-ROM
3.1.7 Debattieren bildet Sch |DVD-Video + ROM
3.1.8 Debattieren starkt den Klassenzusammenhalt Tt DVD-Video + ROM
3.1.9 Arbeitsblatt: Streiten will gelernt sein A DVD-ROM
3.1.10 Arbeitsblatt: Was bringt die Debatte dem Einzelnen? A/*8 |DVD-ROM

Didaktische Merkmale der WBF-DVD

* Die didaktische Konzeption ist lernziel-, problem- und handlungsorientiert. Sie
ermoglicht entdeckendes Lernen und fordert die Sach-, Methoden-, Medien-, Ur-
teils- und Handlungskompetenz. Ziel ist es, zu einer lebendigen Unterrichtsgestal-
tung beizutragen.

* Die DVD ist in drei Schwerpunkte unterteilt, die der Untergliederung des Unter-
richtsfilms in Sequenzen entsprechen. Den Schwerpunkten sind Problemstellun-
gen zugeordnet, die sich mit den angebotenen Materialien bearbeiten lassen.

* Das Unterrichtsmaterial umfasst zahlreiche Quellen wie zusatzliche Filmclips, Fo-
tos, Karikaturen, Schaubilder, Texte und Zeichnungen. Die Arbeitsauftrage ermog-
lichen den Lerngruppen einen besseren Zugang zu den Materialien.

* Die Arbeitsblatter auf dem DVD-ROM-Teil kdnnen als PDF- und als Word-Datei
ausgedruckt werden. Sie fordern die selbststandige und handlungsorientierte Er-
schlielung und Bearbeitung einzelner Problemfelder in Einzel-, Partner- oder Grup-
penarbeit. Zusatzlich bietet der DVD-ROM-Teil eine Auswahl von vier interaktiven
Arbeitsblattern. Diese Arbeitsblatter konnen auch an einem SMART Board bear-
beitet werden (siehe Seite 3).
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Anregungen fur den Unterricht: Einsatz der gesamten WBF-DVD

Vor der Filmvorfiihrung: Die Einstiegsphase (Seite 7) kann auch fur den Einsatz
der DVD ubernommen werden. AnschlieRend schreibt die Lehrkraft den Beobach-
tungsauftrag (Seite 8) an die Tafel. Der Film wird zunachst als Einheit vorgeflhrt.

Nach der Filmvorfuhrung: Die Auswertung erfolgt nach den Vorschlagen auf den
Seiten 8 bis 12. Die einzelnen Gruppen stellen ihre Ergebnisse der gesamten Klasse
vor. Diese Ergebnisse werden im weiteren Unterrichtsverlauf mithilfe der Filmse-
quenzen und der Zusatzmaterialien vertieft. Je nach der zur Verfligung stehenden
Zeit und dem Arbeitsverhalten der Klasse kann die weiterfuhrende Erarbeitungs-
phase arbeitsteilig oder im Klassenverband geschehen.

Es bieten sich verschiedene Mdglichkeiten an.
1. Moglichkeit: Bearbeitung im Klassenverband

FiUr eine Bearbeitung im Klassenverband strukturiert die Lehrkraft die Materialien aus
dem DVD-ROM-Teil vor. Damit kann der Lernfortschritt dem Leistungsstand der
Klasse angepasst werden. Die Arbeitsauftrage (siehe Menupunkt ,Arbeitsauftrage”
auf dem DVD-ROM-Teil) erleichtern die Erschliefung der Materialien.

Der Unterrichtsplaner der WBF-DVD Premium (S. 3) ermoglicht ein schnelles und
einfaches Abrufen von zuvor ausgewahlten Arbeitsmaterialien. Individuell erstellte
Unterrichtskonzepte lassen sich so optimal und komfortabel umsetzen.

Zur Wiederholung und zur Hervorhebung bestimmter Themenaspekte des Unter-
richtsfilms kann die Lehrkraft die Filmsequenzen zu den drei Schwerpunkten der
WBF-DVD einzeln anwahlen und vorfuhren (auch vom DVD-ROM-Teil).

Ein Beispiel fur diese Form der Erarbeitungsphase:
Thema: ,,Mich nervt ...“
Erklare, was eigentlich hinter der Unzufriedenheit steckt.
Materialien DVD-Video-Teil = 1.1.1-1.1.6
DVD-ROM-Teil = 1.1.1-1.1.6

Schildere, was man tun kann, um ein Argernis abzustellen.

Materialien DVD-Video-Teil = 1.21-1.2.8
DVD-ROM-Teil = 1.21-1.2.8

Die oben aufgefuhrten Materialien sind im Unterrichtsplaner auf dem DVD-ROM-
Teil unter ,Beispiel einer Materialauswahl“ in der hier vorgegebenen Reihenfolge
bereits gespeichert und abrufbar.

2. Moglichkeit: Freie Bearbeitung in Gruppen oder an Stationstischen

Das umfangreiche Zusatzmaterial auf dem DVD-Video-Teil und dem DVD-ROM-Teil
bietet die Moglichkeit, die Problemstellungen - je nach Schulerinteresse - in Grup-
penarbeit oder an Stationstischen frei zu erarbeiten. Diese Vorgehensweise ist schi-
lernah und problemorientiert.
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3. Moglichkeit: Vorstrukturierung der Gruppenarbeit durch die Lehrkraft

Die Lehrkraft stellt aus dem DVD-ROM-Teil zu jedem der Themenbereiche Materi-
alien zusammen, druckt sie aus und kopiert sie. Die Schulerinnen und Schiler ent-
scheiden mdglichst selbststandig, wer welches Thema erarbeitet.

Ein Beispiel fur diese Form der Erarbeitungsphase:
1. Gruppe: Sich fiir Ziele einsetzen
* Erklare, warum es wichtig ist, sich flr Ziele einzusetzen.
Materialien DVD-Video-Teil = 2.1.1-2.1.8
DVD-ROM-Teil = 21.1-21.8
2. Gruppe: Ein Ziel erreichen
* Erlautere, was du tun kannst, um ein Ziel zu erreichen.
Materialien DVD-Video-Teil = 2.2.1-2.2.7
DVD-ROM-Teil = 2.21-2.2.38
3. Gruppe: Debattieren will gelernt sein
* Erklare, wie du andere von deinem Standpunkt Uberzeugen kannst.

Materialien DVD-Video-Teil = 3.1.1-3.1.8
DVD-ROM-Teil = 311-31.8

Ergebnissicherung: Zu allen Problemstellungen werden auf dem DVD-ROM-Teil
Arbeitsblatter angeboten. Sie fordern die Schuleraktivitat und geben den Schulerin-
nen und Schilern Gelegenheit, ihren Lernfortschritt selbst zu Gberprifen.

Arbeitsblatter = 1.1.7/1.2.9/1.2.10/1.2.11/2.1.9/2.1.10/
2.2.9/3.1.9/3.1.10

Alternativ kdnnen die Schuilerinnen und Schiler am Computer die interaktiven
Arbeitsblatter (s. S. 3) selbststandig erarbeiten. = 1.2.10/2.1.10/2.2.9/3.1.10

Neu: Die interaktiven Arbeitsblatter konnen auch an einem SMART Board bearbeitet
werden. Starten Sie dafur lhre SMART Notebook Software und 6ffnen Sie liber den
Explorer die entsprechenden Dateien im Notebook-Ordner auf der WBF-DVD.

Buch und Regie: Christiane Zwick

Kamera: Holger Braack, Markus Schlott

Ton: Andreas Baurle

Schnitt: Virginia von Zahn

Sprecherin: Anne Weber

Gestaltung

Christiane Zwick, Nicole Ueltzhoffer, Claudia Schult

Gerhild Plaetschke, Institut fir Weltkunde in Bildung und Forschung (WBF), Hamburg

Technische Realisation: Paints Multimedia, Hamburg

Mit Dank an alle Jugendlichen und Erwachsenen,
die diesen Unterrichtsfilm unterstitzt haben

Auf Anforderung erhalten Sie kostenlos den Katalog

WBF-Medien fur den Unterricht

Wir freuen uns auf lhren Besuch im Internet - www.wbf-medien.de
Alle Rechte vorbehalten: WBF  Institut fuir Weltkunde in Bildung und Forschung Gemeinn. GmbH
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